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Comori în nisip
Caută, descoperă, numără și colecționează.

Sub un strat de nisip se ascund mici comori care
așteaptă să fie descoperite. Copilul sapă cu mâinile sau
cu o lopățică, adună obiectele și le compară cu lista
ilustrată. Căutarea se îmbină cu sortarea și numărarea,
fără grabă și fără o ordine obligatorie.

Ce exersați: Explorarea texturilor, folosirea
uneltelor, sortarea și asocierea cantităților cu
numerele 1-4.

Materiale
O tavă adâncă, nisip curat pentru joacă, lopățică, pensulă, boluri și fișa de la pagina 2. Pregătește exact: 1
scoică, 2 mărgele, 3 păianjeni de jucărie și 4 monede de jucărie, cu dimensiuni potrivite copilului.

Pregătire
Ascunde cele 10 piese sub un strat subțire de nisip și așază planșa alături. Folosește scoici cu margini netede.
Dacă cel mic duce obiecte la gură, înlocuiește piesele mici cu reprezentări mari și adaptează jocul; adultul
rămâne aproape.

Cum vă jucați
1. Citește lista de comori. Arată fiecare categorie și spuneți împreună câte piese trebuie găsite: una, două,
trei și patru.

2. Sapă și descoperă. Copilul caută cu mâinile, lopățica sau pensula. Poate curăța ușor fiecare descoperire
de nisip.

3. Grupează și numără. Așezați obiectele lângă imaginea potrivită sau în boluri separate. Numărați piesele din
fiecare grup.

4. Bifează când grupa este completă. Bifați doar după ce ați găsit toată cantitatea cerută. La final, verificați
cele patru căsuțe.

Idei de adaptare
La prima rundă, lasă o parte din obiecte vizibile și caută o singură categorie. Mai târziu, amestecă toate
comorile și întreabă: „Avem două monede. Câte ne mai trebuie ca să fie patru?”. Copilul poate apoi ascunde
piesele pentru o nouă expediție.
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Fișă ilustrată de printat și bifat în timpul jocului. 2 / 2


