JOACA MARINA / GHID PENTRU ADULT

| spy

Observa, cauta si descopera cele noua comori.

Un joc de observatie in care copilul cauta, in spatiul de
joaca, obiectele de pe plansa ilustrata. Fiecare
descoperire se bifeaza, iar lista devine harta unei mici
expeditii. Poti pregati jocul in camera, pe terasa sau
intr-un colt tematic, ascunzand obiecte, figurine ori

imagini corespunzatoare.

Materiale

ACTIVITATEA 02 /05

1 spy

Observa. Cauta. Descopera!

o la binoclul tau de explorator.

o Uitd-te cu atentie in jur. 4

€ Gaseste toate obiectele
de pe lista.

o Bifeaza-le si devino un adevarat

detectiv al mariil

Ce exersati: Atentia la detalii, compararea
imaginilor cu obiectele, vocabularul si urmarirea
unei liste.

Fisa de la pagina 2, creion si cate o reprezentare pentru: peste, carlig, cufar portocaliu, bratara argintie,
broasca testoasa, sarpe mic, tarantuld, moneda veche si scoica alba. Binoclul de jucarie este optional.
Pentru carlig, foloseste un desen sau o piesa fara varf ascutit.

Pregatire

Printati plansa si priviti impreuna cele noua imagini. Ascunde reprezentarile la vedere sau partial acoperite, la
inaltimea copilului. Daca lipseste un obiect, foloseste un desen care seamana cu cel de pe fisa.

Cum va jucati

1. Alege prima comoara. Copilul indica o imagine de pe plansa. Numiti obiectul si observati un detaliu util:

culoarea, forma sau modelul.

2. Cauta in jur. Lasa-| sa exploreze zona stabilita. La nevoie, ofera un indiciu: ,Priveste langa ceva albastru”.

3. Verifica si bifeaza. Comparati obiectul gasit cu imaginea, apoi bifati casuta corespunzatoare. Continuati cu

altd comoara.

4. Priveste lista la final. Numarati cate obiecte ati gasit si vedeti daca a ramas vreo casuta nebifata.

Fisa de joc inclusa la pagina 2. Printeaza A4, la scara 100%.



JOACA MARINA / FISA DE JOC

Fisa ilustrata de printat si bifat in timpul jocului.
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