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I spy
Observă, caută și descoperă cele nouă comori.

Un joc de observație în care copilul caută, în spațiul de
joacă, obiectele de pe planșa ilustrată. Fiecare
descoperire se bifează, iar lista devine harta unei mici
expediții. Poți pregăti jocul în cameră, pe terasă sau
într-un colț tematic, ascunzând obiecte, figurine ori
imagini corespunzătoare.

Ce exersați: Atenția la detalii, compararea
imaginilor cu obiectele, vocabularul și urmărirea
unei liste.

Materiale
Fișa de la pagina 2, creion și câte o reprezentare pentru: pește, cârlig, cufăr portocaliu, brățară argintie,
broască țestoasă, șarpe mic, tarantulă, monedă veche și scoică albă. Binoclul de jucărie este opțional.
Pentru cârlig, folosește un desen sau o piesă fără vârf ascuțit.

Pregătire
Printați planșa și priviți împreună cele nouă imagini. Ascunde reprezentările la vedere sau parțial acoperite, la
înălțimea copilului. Dacă lipsește un obiect, folosește un desen care seamănă cu cel de pe fișă.

Cum vă jucați
1. Alege prima comoară. Copilul indică o imagine de pe planșă. Numiți obiectul și observați un detaliu util:
culoarea, forma sau modelul.

2. Caută în jur. Lasă-l să exploreze zona stabilită. La nevoie, oferă un indiciu: „Privește lângă ceva albastru”.

3. Verifică și bifează. Comparați obiectul găsit cu imaginea, apoi bifați căsuța corespunzătoare. Continuați cu
altă comoară.

4. Privește lista la final. Numărați câte obiecte ați găsit și vedeți dacă a rămas vreo căsuță nebifată.
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Fișă ilustrată de printat și bifat în timpul jocului. 2 / 2


